Załącznik nr 1 do zapytania ofertowego

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

Robotyka II

	Lp.
	Nazwa
	Ilość
	Opis

	1. 
	LEGO Education SPIKE Prime (LEGO45678) ze wsparciem dydaktycznym dla nauczyciela
	8
	Zawartość zestawu: 
· Solidny pojemnik do przechowywania z tackami do sortowania, Hub do programowania, czujnik odległości, czujnik siły, czujnik koloru, duży silnik, 2 średnie silniki i ponad 500 atrakcyjnych elementów LEGO® Technic™ w nowych kolorach.
· Hub do programowania ma matrycę świateł 5x5, 6 portów wejścia/wyjścia, zintegrowany żyroskop 6-osiowy, głośnik, moduł Bluetooth i akumulator.
· Środowisko programowania typu przeciągnij i upuść na tablety i komputery bazuje na popularnym języku programowania Scratch, którego używają miliony dzieci na całym świecie.
· 3 zgodne ze standardami nauczania moduły STEAM dla klas 4–8 zawierają głównie 45-minutowe zajęcia dotyczące inżynierii i informatyki. W komplecie szczegółowe scenariusze lekcji online
i materiały dla nauczycieli.

	2. 
	LEGO Education SPIKE Essential (LEGO 45345) ze wsparciem dydaktycznym dla nauczyciela
	8
	Szczegóły:
· Minifigurki postaci o różnych cechach
i osobowościach wspomagają naukę rozwiązywania problemów i rozwój społeczno-emocjonalny.
· W komplecie dwa małe silniki, czujnik kolorów, kolorowa matryca świetlna 3x3 oraz inteligentny mały Hub
z dwoma portami wejścia/wyjścia, łącznością Bluetooth, 6-osiowym żyroskopem oraz akumulatorem litowo-jonowym wyposażonym w port ładowania i połączenia micro USB.
· Złożony z 449 elementów zestaw zawiera też gamę znanych klocków LEGO® i części zamiennych, z których
w łatwy i intuicyjny sposób można budować modele.
· Wytrzymałe pudełko
do przechowywania klocków z tackami
do sortowania według koloru ułatwia utrzymanie porządku w klasie.
· Aplikacja SPIKE™ służy do nauki programowania w odpowiednim
do wieku uczniów środowisku programowania opartym na języku Scratch i wykorzystującym ikony oraz polecenia słowne.
· Pięć modułów zawiera po osiem 45-minutowych zajęć zgodnych
ze standardami nauczania, które zachęcają do samodzielnego myślenia oraz nauki przedmiotów STEAM
przez zabawę w opowiadanie historii
i rozwiązywanie problemów.
· Kompleksowe materiały dla nauczycieli dołączone do każdej lekcji pomagają zyskać pewność siebie i przeprowadzać skuteczne zajęcia.  Kluczowe wartości edukacyjne
· Rozwój umiejętności myślenia komputacyjnego, w tym tworzenia i modyfikowania sekwencji, testowania, debugowania i używania pętli.
· Poznawanie procesu projektowania inżynieryjnego, w tym definiowanie problemu, przeprowadzanie burzy mózgów w poszukiwaniu rozwiązania oraz testowanie i udoskonalanie prototypów.
· Badanie pojęć naukowych: energii, przekazywania energii i zderzeń.
· Wzmocnienie umiejętności komunikacji podczas wspólnych dyskusji na temat przeprowadzonych doświadczeń.
· Rozwiązywanie problemów związanych z opowiadanymi historiami.
· Opanowanie słownictwa związanego
z umiejętnościami społecznymi
i emocjami podczas pomagania bohaterom historii w rozwiązaniu problemu.


Sprzęt i wyposażenie zostały opisane przez określenie minimalnych, wymaganych i potrzebnych Zamawiającemu parametrów funkcjonalnych co oznacza, że dopuszczalne jest zaoferowanie sprzętu i wyposażenia posiadających parametry na wymaganym poziomie lub lepsze od opisanych.

